Wymagania edukacyjne niezbedne do uzyskania przez ucznia poszczegolnych srédrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych z informatyki
w klasie 4 szkoly podstawowej.

Opracowane na podstawie podrecznika Danuta Kiatka, Katarzyna Kiatka, Informatyka Europejczyka. Podrgcznik do informatyki dla szkoty podstawowej. Klasa 4.

Wydawnictwo HELION, 2017; numer dopuszczenia MEN 876/1/2017

Rozdzial 1.

Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem, jego oprogramowaniem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Temat lekcji
/
Realizowane
zagadnienia

Wymagania programowe

Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca
(6) ) 4 3 (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Zaczynamy lekcje w
szkolnej pracowni
komputerowej

/

Zasady bezpiecznej i
higienicznej pracy z
komputerem.
Pojgcia:
informatyka,
algorytmika.

Etapy
rozwigzywania
problemow.

Jak radzi¢ sobie z
objawami
uzaleznienia od
komputera i
internetu.

zna regulamin szkolnej
pracowni komputerowej i
rozumie potrzebe jego
przestrzegania,

wymienia szczegotowo
zasady bezpiecznego
uzytkowania sprzgtu
komputerowego i stosuje je
w praktyce,

zna i omawia objawy
Zmeczenia organizmu
spowodowane zbyt dlugim
siedzeniem przed
komputerem i wie jak im
zaradzic,

zna i stosuje zasady
bezpiecznej i higienicznej
pracy z komputerem,

wymienia wszystkie zasady

obowigzujgce podczas pracy
z komputerem i stosuje je w
praktyce,

rozumie potrzebe
przestrzegania
obowiazujacych zasad,

zna objawy zmeczenia
organizmu spowodowane
zbyt dtugim siedzeniem
przed komputerem i wie jak
im zaradzic,

wie, na czym polega
uzaleznienie od komputera,
wyjasnia na czym polega
wlasciwa organizacja
stanowiska komputerowego,

zna pojecia informatyka i

algorytmika;

zna regulamin szkolnej
pracowni komputerowej,
wymienia wigkszo$¢
poznanych zasady
bezpiecznego uzytkowania
sprzg¢tu komputerowego i
stosuje je w praktyce,

zna kilka objawow
zZmeczenia organizmu
spowodowanych zbyt
dtugim siedzeniem przed
komputerem i wie jak im
zaradzié,

wie, na czym polega
uzaleznienie od komputera,
telewizora lub smartfonu i
wie z kim nalezy
porozmawiac, by uzyskac
pomoc w takiej sytuacji,

zna podstawowe zatozenia
regulaminu szkolnej
pracowni komputerowej,
Wymienia przynajmniej
dwie zasady bezpiecznego
uzytkowania sprzetu
komputerowego i stosuje je
w praktyce,

zna przynajmniej dwa
objawy zmeczenia
organizmu spowodowane
zbyt dlugim siedzeniem
przed komputerem i wie jak
im zaradzic,

zna pojecie uzaleznienie i
wie z kim nalezy
porozmawiac, by uzyskac
pomoc w takiej sytuacji,

Wymienia przynajmniej
dwie najwazniejsze zasady
regulaminu szkolnej
pracowni komputerowe;j,

dba o porzadek na
stanowisku pracy,

zna przynajmniej jedna
zasade bezpiecznego
uzytkowania sprzgtu
komputerowego,

wie, dlaczego warto
stosowac przerwy podczas
pracy z komputerem,
rozumie pojgcie
uzaleznienie i wie z kim
nalezy porozmawiaé, by
uzyska¢ pomoc w takiej
sytuacji,




Temat lekcji
/
Realizowane
zagadnienia

Wymagania programowe

Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca
(6) 5) “4) 3) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

zna i wymienia etapy
rozwigzywania problemow,

wie, na czym polega
uzaleznienie od komputera,

zna objawy 1 wie jak radzi¢
sobie z objawami
uzaleznienia od komputera,
telewizji, smartfona i
internetu,

opisuje, jak zapobiegaé
skutkom zbyt dlugiej pracy
przy komputerze (tablecie
lub ze smartfonem w reku),

zna i rozumie pojecia
informatyka i algorytmika;

wie, dlaczego warto
stosowac przerwy podczas
pracy z komputerem,
wymienia na czym polega
wlasciwa organizacja
stanowiska komputerowego,
zna pojecia informatyka i
algorytmik;.

wie, dlaczego warto
stosowac przerwy podczas
pracy z komputerem,

rozumie na czym polega
wlasciwa organizacja
stanowiska komputerowego,

prezentuje prawidlowa
postawe ciala, siedzac przy
komputerze,

wie, czym zajmuje si¢
informatyka,

Zzna etapy rozwigzywania
probleméw,

Wymienia rozne sposoby
spedzania wolnego czasu z
wykorzystaniem komputera,
oprécz grania w gry;

nie zawsze przestrzega
zasad bezpiecznej i
higienicznej pracy z
komputerem,

wymienia przynajmniej dwa
sposoby spedzania wolnego
czasu z wykorzystaniem
lkomputera, oprécz grania w
2ry,

opanowal wiedzg¢ niezbedna
w toku dalszego ksztalcenia;

\Wprowadzenie, czyli
kilka stow o kom-
puterze

[Funkcje
podstawowych
elementow
komputera i
urzadzen
zewnetrznych.

prawidtowo rozpoczyna i
konczy pracg z systemami
windows, linux i MAC OS
X,

zna i opisuje budowe
zestawu komputerowego,
klasyfikuje podstawowe
urzadzenia wejécia i
wyjScia w zestawie
komputerowym, nazywa je i
okresla ich zastosowanie,

opisuje funkcj¢ jaka pelnia
poszczegodlne elementy
zestawu komputerowego,
opisuje funkcj¢ jaka pelnia
urzadzenia podlaczone do
lkomputera,

zna i wyjasnia pojecie: sie¢
komputerowa,

wie 1 opisuje, co umozliwia
sie¢ komputerowa,

zna i wyjasnia pojgcia:
pulpit, ikona, plik, katalog
(folder), podkatalog,

wymienia sktad
podstawowego zestawu
komputerowego,

zna pojecie sie¢
komputerowa,

wie, Ze 10Zpoczynajac prace
7z komputerem podtaczonym
do sieci nalezy poda¢ login i
hasto,

zna i rozumie pojecia:
pulpit, ikona, plik, katalog
(folder), podkatalog,

Wwymienia urzadzenia
zewnetrzne, ktore mozna
poditaczy¢ do dowolnego
komputera,

wie o czym nalezy pamigtac
przed rozpoczgciem pracy z
komputerem podtaczonym
do sieci,

wie kogo mozna nazwac
uzytkownikiem sieci oraz
kto okresla prawa
uzytkownika sieci: inny
uzytkownik czy
administrator,

wymienia przynajmniej dwa
urzadzenia zewngtrzne
(peryferyjne) komputera,
wie, ile najmniej
komputerow pozwala
utworzy¢ sie¢ komputerowa,
wymienia typy plikow
reprezentowane przez
wskazane ikony,

rozpoznaje typy plikéw po
wygladzie ikony,

wie jaki rozmiar ma pusty
katalog,




Temat lekcji
/
Realizowane
zagadnienia

Wymagania programowe

Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca
(6) 5) “4) 3) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Budowa zestawu
lkomputerowego,
praca w sieci,
podstawowe terminy
i pojgcia uzywane w
pracy z komputerem.
Organizacja plikow
w katalogach
umieszczonych
lokalnie lub w sieci.

zna i opisuje funkcje
podstawowych elementow
komputera i urzadzen
zewnetrznych.

zna i opisuje budowg
zestawu komputerowego,
zna zasady pracy w sieci.

zna podstawowe terminy i
[poj¢cia uzywane w pracy z
komputerem,

zna i wyjasnia znaczenie
pojec: pulpit, ikona, plik i
lkatalog oraz bit i bajt,

zna sposoby organizacji
plikow w katalogach
umieszczonych lokalnie lub
w sieci.

samodzielnie tworzy
strukture folderow;

zna i objasnia pojgcia: bit i
bajt,

wyjasnia jak tworzy si¢
pliki, katalogi i podkatalogi,
wymienia zalety potaczenia
lkomputerow w siec,

zna jednostki, w jakich
podaje si¢ rozmiar pliku,

zna i objasnia pojgcia: bit i
bajt.

umie tworzy¢ pliki, katalogi
i podkatalogi,

wyjasnia, dlaczego
niezbedne jest zarzadzanie
plikami i folderami,

rozumie i wypowiada si¢ na
temat celowosci utrzymania
porzadku na dysku;

tworzy pliki, katalogi i
podkatalogi,

podaje przyktady réznych
typow plikow,

wie dlaczego nalezy

utrzymywac porzadek na
dysku;

wymienia nazwy
podstawowych elementéw
zestawu komputerowego,

rozumie pojecia: katalog
(folder), podkatalog
(podfolder),

tworzy pliki, katalogi i
podkatalogi,
rozumie celowos¢

utrzymania porzadku na
dysku,

opanowal wiedzg¢ niezbedna
w toku dalszego ksztalcenia;

IPoznajemy nasze
miejsce pracy
/

Programy
komputerowe i
systemy operacyjne.
Pojecia: program,
algorytm.

zna i wyjasnia pojecia:
program komputerowy,
algorytm, instrukcja, system
operacyjny.

nazywa i opisuje dzialania
jakie mozna wykonac¢ za
[pomoca myszy,

wyjasnia zasady nadawania
nazw plikom i katalogom
oraz ograniczenia
obowiazujace w nazwach,

zna i rozumie pojecia:
program komputerowy,
algorytm, instrukcja, system
operacyjny,

zna i stosuje zasady
nadawania nazw plikom i
lkatalogom oraz wie, jakie
ograniczenia obowigzujg w
nazwach,

zna pojecia: program
komputerowy, algorytm,
instrukcja, system
operacyjny,

rozroznia wyglad pulpitow
roznych systemow
operacyjnych,

Zzna i stosuje zasady

nadawania nazw plikom i
katalogom.

podaje przyktady
programéw komputerowych
i wie do czego stuza,

zna zasady nadawania nazw
plikom i katalogom,

prawidtowo uruchamia
program wskazany przez
nauczyciela i prawidlowo
konczy z nim pracg.,

potrafi poda¢ nazwe
systemu operacyjnego
zainstalowanego na
lkomputerach w pracowni,

uruchamia gre lub program
edukacyjny wskazany przez
nauczyciela,

zna i rozwija skroty: LPM,
PPM,




Temat lekcji
/
Realizowane
zagadnienia

Wymagania programowe

Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca
(6) 5) “4) 3) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

zmienia konfiguracje
ekranu, na przyktad tto,
kolory, wygaszacz,

wyjasnia sposoby pracy z
wieloma oknami jednego
[programu oraz pracy z
oknami wielu
uruchomionych programéw,

podaje przyktad algorytmu;

wie, w jakich jednostkach
mierzy si¢ pojemnos$é
pamieci,

pisze instrukcje rysowania
koperty bez odrywania reki,
wyjasnia pojecia takie, jak:
pulpit, program, algorytm,
system operacyjny, ikona,
przycisk, okno programu,
dokument, kursor tekstowy,
plik, nazwa pliku, katalog
(folder);

omawia budowe okna
uruchomionego programu,
rozroznia ikony programow,
dokumentow i katalogow,
omawia sposob rysowania
koperty bez odrywania reki;

wykonuje ¢wiczenia zgodnie
z instrukcja, czyta tekst ze
zrozumieniem,

umie narysowac koperte bez
odrywania reki,

odrdznia pojecia: wskazanie,
przeciaganie, jedno- i
dwukrotne kliknigcie mysza,

zna przeznaczenie Kosza,

potrafi odzyska¢ z Kosza
usuniete pliki i katalogi
(foldery),

umie oprozni¢ Kosz,

potrafi prawidtowo
postugiwac si¢ mysza i
klawiaturag komputera;
stosuje metode przeciggnij i
upusc.

nazywa elementy sktadowe
pulpitu swojego szkolnego
komputera,

prawidlowo uruchamia
programy wskazane przez
nauczyciela i prawidlowo
konczy z nimi prace,
opanowal wiedzg¢ niezbedna
w toku dalszego ksztalcenia;

Okna, pliki i
lkatalogi
/

Postugiwanie si¢
komputerem,
urzadzeniami
cyfrowymi i
sieciami
komputerowymi.

odroznia i opisuje elementy
budowy okna katalogu i
okna programu,

zna i omawia sposoby pracy
z oknami,

zna przynajmniej jednego
tworce komputerow,
umie przygotowac
krzyzéwke do podanych
haset informatycznych;

nazywa elementy budowy
okna katalogu i okna
programu,

tworzy w miejscu
wskazanym przez
nauczyciela podang
strukture katalogow,

czyta tekst ze zrozumieniem,
wykonuje ¢wiczenie krok po
kroku,

omawia budowg¢ okna
[programu oraz otwartego
katalogu,

umie tworzy¢ drzewo
katalogéw, rozroznia pliki i
katalogi,

wie, jakich znakow nie
nalezy uzywa¢ w nazwach
plikow i katalogow,
dostrzega i opisuje roznice
w wygladzie okien

zna budow¢ okna programu
oraz otwartego katalogu,

obshuguje okna dialogowe i
menu,

zna i omawia sposoby pracy
z oknami,

zapisuje pliki na dysku we
wskazanym katalogu
(folderze) wedlug
wskazowek nauczyciela lub
zgodnie z opisem,

zna sposoby pracy z oknami,|
umie tworzy¢ proste drzewo
katalogow,

zaktada katalogi (foldery) i
tworzy nowe pliki wedlug
opisu,

wie, ze zawsze nalezy

zwraca¢ uwage na miejsce
zapisania pliku,

rozroznia pliki 1 katalogi,

umie usuwac pliki i katalogi,




Wymagania programowe

Temat lekcji

/ Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca
Realizowane (6) ®) @ 3) @)
zagadnienia

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Organizacja plikow wie, kto zajmuje si¢ kaFalogéw. sy§teméw prawidtowo uruchamia umie obstugiwac okna
w katalogach tworzeniem programow Windows i Linux, programy wskazane przez |dialogowe i menu z pomoca
umieszczonych komputerowych, umie sprawdzi¢ zawartosé  [nauczyciela, rozmiesza oknanauczyciela,
lokalnie lub w sieci. umie obstugiwaé okna dysku, umchamianyc}} programow prawidlowo rozpoczyna i
Tworzenie drzewa dialogowe i menu, umie opracowaé sposob wedmg wskazoyvek, konczy prace w sieci,
katalogow. : . : ia pod prawidtowo konczy prace z : .

proponuje sposob rozwigzania podancgo uruchomionymi opanowat wiedze niezbedna

rozwigzania podanego problemu; . w toku dalszego ksztalcenia;

programami,
problemu;

czyta tekst ze zrozumieniem,
wykonuje ¢wiczenie krok po
kroku z pomoca
nauczyciela,

umie tworzy¢ proste drzewo
katalogow,

umie pracowa¢ w grupie nad
rozwigzaniem podanego
problemu,

Rozdzial 2.

Internet i programowanie

Wymagania programowe
Tema; il Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca
Realizowane zagadnienia () &) ) 3) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Przegladanie stron omawia znaczenie internetu,izna i rozumie pojgcia: zna i stosuje najwazniejsze [rozumie pojecia: internet, [nazywa przegladarke
internetowych internet, przeglgdarka zasady bezpiecznego przegladarka internetowa, |internetowa
internetowa, sie¢ [korzystania z internetu, wykorzystywana na lekcji,




Temat lekcji

Wymagania programowe

/ Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca
Realizowane zagadnienia (6) ) “) 3) )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
/ uzasadnia najwazniejsze ~ [fomputerowa, wykorzystuje podstawowe |zna i stosuje najwazniejsze [zna zasady bezpiecznego

Przegladanie zasobow
internetu — przegladarka.

Bezpieczne strony WWW
dla dzieci.

Bezpieczenstwo w sieci.

Edukacyjne zasoby
internetu.

zasady bezpiecznego
korzystania z internetu,

wykorzystuje tresci zawarte
na wskazanych stronach
internetowych do
poszerzania swoich
wiadomosci oraz
opracowywania wlasnych
prac,

wie, kiedy polska zostata
podiaczona do §wiatowej
sieci komputerowe;j,

wyjasnia, co to jest internet,

zna i rozumie najwazniejsze
zasady bezpiecznego
korzystania z internetu,

przeglada strony www w
trybie offline,

korzysta z odsytaczy i
wyjasnia ich rolg,
Wyjasnia znaczenie
domeny,

omawia charakterystyczne
elementy okna przegladarki,

opisuje charakterystyczne
elementy strony WWW,

opisuje zawarto$¢ stron
internetowych przydatnych
W nauce;

funkcje przegladarki do
przegladania stron WWW,

opisuje przyciski na pasku
narze¢dzi uruchomionej
przegladarki internetowej,

wyjasnia budowe adresu
internetowego,

podaje przyktady domen
okreslajacych wlasciciela,

przeglada otwartg strong
WWW 1 omawia jej
zawartosc,

omawia role przyciskow
Wstecz 1 Dalej na pasku
narzedzi przegladarki
internetowe;j,

potrafi nazwaé elementy
sktadowe adresu
internetowego;

zasady bezpiecznego
korzystania z internetu,

Wymienia nazwy
najczgsciej uzywanych
przegladarek,

zna i rozpoznaje ikony
przegladarek internetowych
poznanych na lekcji,

omawia przeznaczenie
paska adresu w oknie
przegladarki,

nazywa przyciski na pasku
narzg¢dzi uruchomionej
przegladarki internetowej,

wskazuje elementy okna
uruchomionego programu,

Wymienia poznane
wyszukiwarki,

prawidtowo rozpoczyna i
konczy prace z programem,
[poprawnie postuguje si¢
podstawowym stownictwem|
informatycznym,

przeglada i opisuje
zawartos¢ podanej strony

internetowej;

korzystania z internetu,

wie, kiedy polska zostata
podiaczona do §wiatowej
sieci komputerowe;j,

zna adresy stron WWW
bezpiecznych dla dzieci,

wprowadza w polu
adresowym przegladarki
podany adres internetowy i
otwiera strone,

uruchamia wybrang
przegladarke internetowa,

umie potaczyé w pary
ikony z nazwami
poznanych przegladarek
internetowych,

otwiera w przegladarce
strong WWW o adresie
podanym przez nauczyciela,
opanowat wiedz¢ niezbgdna
w toku dalszego
ksztalcenia;




Temat lekcji
/

Realizowane zagadnienia

Wymagania programowe

Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca
(6) ) ) 3) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Wyszukiwanie informacji
W internecie

/

Wyszukiwanie danych w
internecie —
wyszukiwarka.

Stowa kluczowe,
odnosniki.

omawia zasady korzystania
z wyszukiwarki
internetowe;j,

wykorzystuje tresci zawarte
na wskazanych stronach
internetowych do
poszerzania swoich
wiadomosci oraz
opracowywania wlasnych
prac;

korzysta z odnosnika do
katalogu stron WWW we
wskazanym portalu
internetowym,

wymienia rodzaje
wyszukiwarek
internetowych,

kierujac si¢ wlasnymi
zainteresowaniami,
wyszukuje w internecie
informacje z r6znych
dziedzin, potrafi wyszukac,
stosujac stowa kluczowe,
ladresy stron internetowych
zawierajacych gry dla dzieci,

umie sprawdzi¢ we
wskazanym portalu
internetowym, jakie rodzaje
gier mozna w nim znalez¢;

otwiera i obshuguje
wskazane wyszukiwarki
internetowe,

wyjasnia pojecia:
przegladarka,
wyszukiwarka, stowa
kluczowe,

podaje przyktady stron
internetowych przydatnych
W nauce;

umie wymieni¢ skutki
zagrozen zwigzanych z
grami komputerowymi.

rozumie pojecia:
przeglgdarka,
wyszukiwarka internetowa,
stowa kluczowe, odnosniki,

na wskazanych przez
nauczyciela stronach
internetowych poszukuje
informacji na zadany temat,

rozroznia charakterystyczne
elementy strony WWW,

wybiera sposob
wyszukiwania informacji
'w internecie,

rozumie, dlaczego
bezkrytyczne korzystanie z
gier komputerowych moze
by¢ niebezpieczne;

otwiera i obshuguje
wyszukiwarke internetowa,

wymienia adresy stron
internetowych przydatnych w
nauce,

wie, dlaczego bezkrytyczne
korzystanie z gier
komputerowych moze by¢
niebezpieczne,

opanowat wiedz¢ niezbgdna

w toku dalszego
ksztalcenia;

Komunikowanie si¢ za
pomocg komputera

/

Poczta elektroniczna,
zaktadanie konta
pocztowego, wysylanie
listu elektronicznego z
zatacznikiem i bez
niego.

Reguly netykiety.

omawia zalety i wady
poczty elektroniczne;j,

uzasadnia konieczno$¢
stosowania regut
[poprawnego zachowania w
sieci i poza nia,

[porownuje poczte
tradycyjna z elektroniczna;

omawia kolejne etapy
tworzenia konta
pocztowego,

opisuje elementy adresu e-
mail na przyktadzie
wlasnego adresu poczty
elektronicznej,

przesyla roznego rodzaju
dokumenty w formie
zatacznikow do listow e-
mail,

wyjasnia pojecie poczty
elektronicznej,

zaktada wilasne konto
pocztowe, korzystajac

z instrukcji,

redaguje, wysyta, odbiera i
odczytuje listy elektroniczne,
opisuje przeznaczenie
elementéw okna programu
pocztowego,

rozumie pojgcie poczty
elektronicznej,

nazywa program pocztowy
wykorzystywany na lekcji,
przy pomocy nauczyciela
zaktada wlasne konto
pocztowe za posrednictwem
wskazanego portalu
internetowego,

zna i stosuje zasady
netykiety obowigzujace

uzytkownikow internetu,

zna i stosuje zasady
netykiety obowigzujace
uzytkownikow internetu,

wskazuje poznane elementy
okna redagowania
wiadomosci,

odpowiada na zadane
pytania z zakresu netykiety,
korzystajac ze zdobytych
informacji,




Temat lekcji
/

Realizowane zagadnienia

Wymagania programowe

Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca
(6) ) ) 3) ()
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

zna i przestrzega zasady
dobrego zachowania w
zyciu codziennym i zasady
netykiety w internecie,

wyjasnia pojecie netykiety,

omawia elementy okna
redagowania wiadomosci;

swobodnie komunikuje si¢ z
innymi uzytkownikami
internetu za pomoca poczty
elektronicznej,

Swiadomie stosuje zasady
netykiety;

przy pomocy nauczyciela
wysyla, odbiera i odczytuje
poczte elektroniczna,

wysyta list z zatgcznikiem,
korzystajac z pomocy
nauczyciela lub postepujac
wedtug instrukeji,

opisuje zagrozenia
wynikajace z
komunikowania si¢ przez
internet z nieznajomymi
osobami;

zna zagrozenia wynikajace
z komunikowania si¢ przez
internet z nieznajomymi
osobami,

loguje si¢ na wlasne konto
[pocztowe, nie zapomina o
wylogowaniu si¢ z sieci;

poczty po zakonczeniu pracy;
opanowat wiedz¢ niezbgdna
w toku dalszego
ksztalcenia;

Projekt grupowy ,,Z zycia
szkoly” — czes$¢ 1

Projekt grupowy ,,Z zycia
szkoly” — czgsc¢ 11
/

Praca nad wspdlnym
dokumentem, poznanie
etapow pracy, zasad pracy
nad projektem, zasad
pracy w grupie.
Zapisywanie,
przechowywanie i
edytowanie wlasnych
dokumentow.

Bezpieczenstwo w sieci.

omawia zasady pracy w
trakcie realizacji projektu
grupowego,

korzysta z zaawansowanych
opcji wyszukiwarki
internetowe;j,

opisuje charakterystyczne
elementy okna poznanego
komunikatora
internetowego,

zna opcje dostgpne w
poznanym komunikatorze
internetowym,

wyjasnij zasady, na jakich
udostgpniona byta grafika
na wybranej stronic WWW,

korzysta z urzadzen
mobilnych do

sprawnie korzysta z
roznych przegladarek i
wyszukiwarek
internetowych,

tworzy proste formy
wypowiedzi na zadany
temat z wykorzystaniem
zgromadzonych informacji.

tworzy dokument tekstowy
zawierajacy grafiki
pozyskane z internetu,

zZawsze zwraca uwage na
estetyke opracowanego
dokumentu,

prezentuje zrealizowany
projekt z uzyciem
projektora lub tablicy
interaktywne;j,

przeprowadza samooceng.

omawia efapy pracy nad
projektem,

omawia zasady pracy w
grupie,

opracowuje wlasny
dokument i realizuje tematy
z zakresu innych
przedmiotdw nauczania,

zwraca uwagg na estetyke
opracowanego dokumentu,

Wwymienia efapy pracy nad
projektem,

zna zasady pracy w grupie,

opracowuje wlasny
dokument z niewielka
[pomocg nauczyciela,

potrafi wspolpracowaé w
grupie i stara si¢ ponosic¢
odpowiedzialno$¢ za
powierzone mu zadanie,

zwraca uwage na miejsce
zapisania pliku,

przygotowuje do druku i
drukuje dokument
zaakceptowany przez
nauczyciela;

zna etapy pracy nad
projektem,

potrafi wspolpracowaé w
grupie,

odpowiada na zadane
pytania, korzystajac ze
zdobytych informacji,

wie, do kogo zwrdcié sig w
przypadku pojawienia si¢
zagrozenia z sieci,
wymienia nazwy
programow, ktore zostaty
uzyte do tworzenia
wybranych dokumentow;




Temat lekcji
/

Realizowane zagadnienia

Wymagania programowe

Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca
(6) ) ) 3) ()
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

fotografowania zycia
szkoty,

wymienia zrddta informacji,
z ktorych korzystat(a),
przygotowujac projekt;

W pracy nad projektem
korzysta z poczty
elektronicznej oraz
komunikatora
internetowego,
komunikujac si¢ z
kolezankami i kolegami z
klasy oraz z nauczycielem,

dokonuje prezentacji
opracowanego dokument;

wie kiedy i na jakich
zasadach funkcjonuje
Telefon Zaufania dla Dzieci
i Mtodziezy,

wie, jakich danych nie
nalezy podawac
nieznajomym osobom w
internecie (imienia i
nazwiska, adresu
zamieszkania, numery
telefonu, adresu) i nie
podaje ich,

opanowat wiedz¢ niezbgdna
w toku dalszego

ksztalcenia;
Edukacja w internecie.  |projektujac program wyjasnia, czym jest otwiera i analizuje gotowe |wie czym jest algorytm, uruchamia program
Programowanie w eksperymentuje, algorytm, przyktady projektow w Z pomoca nauczyciela Scratch,

Srodowisku Scratch
/

Programowanie w
Scratchu.

Przegladanie i
modyfikowanie
przyktadowego projektu,
lanaliza skryptow.
Algorytmiczne
rozwigzywanie
problemow.

wyjasnia, czym jest
program komputerowy,
algorytm, jezyk
programowania,

omawia etapy tworzenia
aplikacji (algorytm, pisanie
kodu, testy)

umie przegladaé

i modyfikowac
przyktadowe projekty oraz
analizowac skrypty,

scen¢ z wlasnym tlem i
zdarzeniem opisanym dla
postaci prowadzacych ze
soba rozmowg,

rysuje na ekranie, uzywajac
blokéw z grupy Pisak.

srodowisku Scratch,

korzysta z zasobow
programu,

pisze bardzo prosty

projektuje program, stosujaclalgorytm zaproponowanej

czynnosci (przy nieduzej
pomocy nauczyciela)

formutuje problemy i
okresla plan dziatania,

Zna nazwe¢ przynajmniej
jednego programu do nauki
programowania

proponuje i pisze prosty
algorytm,

odczytuje proste skrypty
zbudowane z blokow,
znajduje podstawowe bloki
z grup: Kontrola,
'Wyrazenia i Ruch,

tworzy tto sceny — korzysta
z Edytora obrazéw,

wprawia duszka w ruch,
uktadajac bloczki zgodnie z
opisem,

zapisuje stworzony projekt;

zaktada konto uzytkownika
na stronie internetowej tego
programu,

umie wybrac polska wersje
j¢zykowa programu,
sprawdza, jakie
umiejetnosci ma duszek
wyprébowujac podane
przyktady;

opanowal wiedzg
niezbedna w toku dalszego
ksztalcenia;




Temat lekcji

Wymagania programowe

w srodowisku Scratch —
projekt ,,Zabawa na tace”

/
Programowanie w
Scratchu.

Projektowanie zdarzenia.
Nauka samodzielnego
rozwigzywania
problemow.
Algorytmiczne
rozwigzywanie
problemow.

realizuje wlasne pomysty w
Scratchu,

formutuje problemy i
okresla plan dzialania,

umie sterowac¢ obiektem
graficznym na ekranie,

zna etapy rozwigzywania
problemdéw i rozumie ich
cel;

umie okresli¢ problem i cel
do osiagnigcia,

potrafi samodzielnie
modyfikowac prosty
program;

umie wykonad prosta
animacje, proponuje fabule
i zasady prostej gry, a
nastgpnie pisze jej
algorytm.

projektuje program, stosujac
scen¢ z wlasnym tlem i
zdarzeniem opisanym dla
postaci prowadzacych ze
sobg rozmowe,

rysuje na ekranie, uzywajac
blokéw z grupy Pisak,

umie pisa¢ prosty program
przy uzyciu edukacyjnego
jezyka programowania;

z niewielka pomoca umie

modyfikowac prosty
program,

programu,
przygotowuje tto,

modyfikuje kostiumy
duszkow wedlug wlasnego
pomyshu,

rozumie co to jest algorytm,

wie, ze problemy
rozwiazuje si¢ etapami;

umie zapisa¢ polecenia
sktadajace si¢ na sterowanie
obiektem na ekranie,

umie testowac na
komputerze programu pod
wzgledem zgodnosci z
przyjetymi zatozeniami,

umie objasni¢ przebieg
dziatania programu;.

czynnosci,

znajduje podstawowe bloki
z grup: Kontrola,
Wyrazenia i Ruch,

tworzy tto sceny — korzysta
z Edytora obrazow,

wprawia duszka w ruch,
uktadajac bloczki zgodnie z
opisem,

modyfikuje kostiumy
duszkow wedtug opisu,

'wie co oznacza
algorytmiczne
rozwigzywanie problemow,

zapisuje stworzony projekt;

umie modyfikowaé program|
Z pomocg nauczyciela,

umie wykonac prosta
animacj¢ wedtug wzoru —
pisze algorytm bardzo
prostej gry (przy pomocy
nauczyciela lub wedtug
opisu w podreczniku),

umie testowac na
komputerze programu pod
wzgledem zgodnosci z
przyjetymi zatozeniami
wedlug wskazowek

/ Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca
Realizowane zagadnienia () &) ) 3) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Edukacja w internecie.  |projektujac program wie, jakie sg etapy opracowuje plan projektu, |pisze bardzo prosty uruchamia pokaz projektu,
Tworzenie programu eksperymentuje, rozwigzywania problemow, \ orzysta z zasobow algorytm zaproponowanej jyisze bardzo prosty

algorytm zaproponowanej
czynnosci (przy duzej
[pomocy nauczyciela)

z pomoca nauczyciela
okresla etapy
rozwigzywania problemow;

umie wykona¢ bardzo
prosta animacj¢ wedlug
wzoru,

pisze bardzo prosty
algorytm zaproponowane;j
czynnoS$ci (przy pomocy
nauczyciela)

opanowal wiedzg¢ niezbedna

w toku dalszego
ksztalcenia;

nauczyciela;
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Rozdzial 3.

Nauka pisania na klawiaturze komputera

Wymagania programowe

komputera

/
Szybkie pisanie na
klawiaturze komputera.
Budowa klawiatury.

Prawidlowy uktad rak na
klawiaturze.

Prawidlowa pozycja ciata
w trakcie pisania.

pozycje ciata w trakcie
pisania,
prezentuje prawidtowy

uktad obu rak na
klawiaturze;

umie nazwac bloki
klawiszy bez wskazywania
ich na klawiaturze;

prawidlowg pozycje ciata
w trakcie pisania,

sprawnie postuguje si¢
klawiatura,

omawia dziatanie klawiszy:
[Enter, Esc, Tab, Caps
ILock, Shift, prawy
Alt,Page Up, Page Down,
IEnd, Home,

popetnia nieliczne bledy,
wprowadzajac tekst z
klawiatury,

wie na ile blokow dzielimy
klawisze, nazywa
poszczegolne bloki,
wskazujac je jednoczesnie
na klawiaturze;

klawisze i okresla ich
funkcje,

w prawidtowy sposob
wprowadza z klawiatury
litery z uzyciem lewej i
prawej reki;

wie na ile blokow dzielimy
klawisze,

omawia przeznaczenie
poszczegdlnych klawiszy;

nazywa podstawowe
klawisze,

zna przeznaczenie
poszczegolnych klawiszy,

prezentuje prawidtowy
uktad rak na klawiaturze,

wie, jak si¢ wpisuje wielkie
litery i polskie znaki,

Zna przeznaczenie
klawiszy: Page Up, Page
IDown, Home, End oraz
klawiszy sterowania
kursorem,

w prawidtowy sposob
wprowadza z klawiatury
litery z uzyciem lewej i
prawej reki — popetnia
nieliczne biedy;

Temat/ ekl Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca
Realizowane zagadnienia (©) ®) ) &) @)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Pisanie na klawiaturze  jopisuje prawidlowa wie, jak zachowywac nazywa podstawowe zna budowg klawiatury,  wie, miedzy ktorymi

klawiszami przebiega
granica obszaroéw dziatania
lewej i prawej reki,

stara si¢ nie popetiad
bledow przy wprowadzaniu
tekstu z klawiatury,
opanowat wiedz¢
niezbe¢dna w toku dalszego
ksztalcenia;

Cwiczenia do nauki
pisania

samodzielnie pobiera,
instaluje i uruchamia
program do nauki pisania
na klawiaturze komputera
wykorzystywany na lekcji,

Swiadomie korzysta z
programow do nauki
pisania na klawiaturze
komputera;

sprawnie postuguje si¢
klawiatura,

wedhug wskazowek
nauczyciela uruchamia

rogram do nauki pisania na

W sposoOb prawidtowy
wprowadza z klawiatury
litery z uzyciem lewej i
prawej reki,

korzystajac z zawartosci
strony http.//kurspisania.pl
wykonuje test szybkosci
pisania, wykonuje
Cwiczenia,
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Wymagania programowe
Temat/ Haigh Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca
Realizowane zagadnienia (©) ®) “4) &) @)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Szybkie pisanie na stara si¢ samodzielnie klawiaturze komputera, stara si¢ nie popetnia¢ umie odszuka¢ w internecie
klawiaturze komputera z rozwigzywac problemy,  samodzielnie korzystaz ~ [pledow przy wprowadzaniujstrony poswigcone nauce
uzyciem odpowiedniego programu do nauki pisania [tekstu z klawiatury, pisania na klawiaturze
Rrogramu. na klawiaturze komputera, przy pomocy nauczyciela komputera,
C'wic'zenia do nauki popelnia nieliczne bledy, 0bstuguje program do opanowal wiedze
pisania. wprowadzajac tekst z nauki pisania na niezbedng w toku dalszego
klawiatury; lawiaturze komputera,  [ksztalcenia;
rawidtowo rozpoczyna i
ONCZy prace z programem;
niewielka pomoca
auczyciela rozwiazuje
roblemy;
Rozdzial 4.
Grafika komputerowa
Wymagania programowe
Temat lekcji
/ Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca
Realizowane (6) 5) 4) 3) 2)
zagadnienia Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Edytory graficzne —  [samodzielnie drukuje samodzielnie tworzy wyjasnia pojecia: grafika  [rozumie pojecia: grafika  wskazuje elementy okna
wprowadzenie dokument, dowolny rysunek i zapisuje komputerowa, komputerowa, edytora grafiki,
/ L 2o na dysku w dowolnym |edytor grafiki, edytor grafiki, )
rozwigzuje problemy 7 poznanych edytorow ) rysuje proste elementy
Rysowanie w edytorze [z wykorzystaniem orafiki porownuje prace nad wedhug ‘_’VSkaZOWGk _ graficzne z
grafiki. komputera, rysunkiem w poznanych ~[nauczyciela umchamla wykorzystaniem narz¢dzi
Poznanie podstaw ~ [tworzy proste historyjki programach; edylzory grafiki o |Vruchomionego programu,
rysunku. obrazkowe wykorzystywane na lekcji,
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Wymagania programowe

Temat lekcji
/ Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca
Realizowane (6) Q) 4) (3) ()
zagadnienia Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozwiazywanie projektuje ilustragje sprawnie postuguje si¢ opanowal wiedze
probleméw w edytorze grafiki, mysza komputera, taczac, niezbedna w toku dalszego

z wykorzystaniem
komputera, tworzenie
prostych historyjek
obrazkowych.

Projektowanie
ilustracji w edytorze
grafiki.

opisuje podobienstwa i
roéznice w pracy nad
rysunkiem w poznanych
programach;

a nastepnie kolorujac
elementy rysunku na
ekranie komputera;

ksztalcenia;

Uczymy si¢ rysowac
proste elementy
/

Rysowanie w edytorze
grafiki.

Przygotowanie

1 prezentacja
rozwigzania
probleméw w edytorze
grafiki.

Gromadzenie,
porzadkowanie i
selekcjonowanie
efektow wlasnej pracy.

Algorytmiczne
podejscie do
rozwiagzywania
problemow.

samodzielnie drukuje
dokument,

opisuje podobienstwa i
roéznice w pracy nad
rysunkiem w poznanych
programach;

przygotowuje i prezentuje
rozwigzania problemow
w edytorze grafiki,

umie gromadzic,
porzadkowac i
selekcjonowac efekty
wlasnej pracy;

omawia sposoby
uruchamiania aplikacji
poznawanych na lekcji,

tworzy prace graficzne na
zadany temat z
wykorzystaniem
poznanych narzedzi

i funkcji programu
graficznego,

prezentuje algorytmiczne
podejscie do
rozwigzywania
problemow;

przeksztalca elementy
rysunku,

objasnia zastosowanie
elementow okna edytora
grafiki;

wskazuje elementy okna
edytora grafiki,

wykonuje rysunek wedtug
instrukcji,

zmienia grubos$¢ linii
rysowania oraz jej rozmiar
i kolor;

wedhug wskazowek
nauczyciela uruchamia
edytor grafiki
wykorzystywany na lekcji,

obstuguje okna programow
z wykorzystaniem
poznanych elementow,

rysuje proste elementy
graficzne z
wykorzystaniem
przybornika,

opanowal wiedzg
niezbedng w toku dalszego
ksztalcenia;
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Wymagania programowe

Temat lekcji
/ Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca
Realizowane (6) Q) 4) (3) ()
zagadnienia Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Otwieranie pliku, wskazuje podobiefistwa i | sprawnie rysuje tworzy prace graficzne wykonuje rysunki zgodnie [wedlug wskazoéwek
modyfikacja, roznice wystepujace w edytorze grafiki, na zadany temat z ze schematem lub wedtug nauczyciela uruchamia
wstawianie tekstu podczas pricy V\f/“ r()Zny(}:l}-l umie tworzy¢ ilustracje w wykorzys;[laniemd B wskazowek nauczyciela, edylzory grafiki ke
/ programach graficznych; | 4106 orafiki, poznanych narzedzi i operuje kolorem rysowania wykorzystywane na lekcji,

Rysowanie w edytorze
grafiki.

Tworzenie ilustracji w
edytorze grafiki,
rysowanie za pomoca
wybranych narzedzi,
przeksztatcanie
obrazu, uzupetnianie
grafiki tekstem.

umie rysowac za pomocg
wybranych narzedzi,

umie przeksztatca¢ obraz,

umie uzupetniaé grafiki
tekstem;

funkcji programu
graficznego,

Swiadomie podejmuje
decyzje o zapisaniu zmian
w pliku lub o rezygnacji

z nich,

samodzielnie zapisuje plik
we wlasciwym katalogu
(folderze);

i tla,

dokonuje poprawek w
pracach graficznych,

zmienia rozmiary
elementow rysunku,

prawidlowo zapisuje i
otwiera plik przy pomocy
nauczyciela lub wedhug
instrukcji;

rysuje proste elementy
graficzne,

opanowal wiedzg
niezbedng w toku dalszego
ksztalcenia;

Rysowanie —

kompozycja

tematyczna ,,Na tace”
/

Rysowanie w edytorze
grafiki.

Tworzenie ilustracji w
edytorze grafiki,
rysowanie za pomoca
wybranych narzedzi,
przeksztalcanie
obrazu, uzupehianie
grafiki tekstem.
Zapisywanie,
przechowywanie i
edytowanie wlasnych
dokumentow

tworzy ilustracje wlasnego
pomystu w edytorze
grafiki,

projektujac grafike
cksperymentuje z
poznanymi narz¢dziami,
tworczo podchodzi do
wykonywanego zadania,
prezentuje zrealizowany
projekt z uzyciem
projektora lub tablicy
interaktywnej;

objasnia zastosowanie
elementow okna edytora
grafiki,

dokonuje prezentacji,

przeprowadza samooceng;

rysuje w edytorze grafiki
na dowolny temat,

tworzy ilustracje w
edytorze grafiki,

rysuje za pomocag
wybranych narzedzi,
przeksztalca obraz,

uzupetniania grafiki
tekstem,

przeksztalca elementy
rysunku,

dokonuje traftnego wyboru
lkoloru, zwracajac uwage
na estetyke i walory
artystyczne tworzonego
obrazu,

W pracy nad projektem

korzysta z poczty

elektronicznej,
omunikujac si¢ z
olezankami i kolegami z
lasy,

rysuje proste elementy
graficzne z
wykorzystaniem
przybornika,

wskazuje elementy okna
edytora grafiki,

wykonuje rysunek wedtug
instrukcji,

zmienia grubos¢ linii
rysowania oraz jej rozmiar i
kolor,

wstawia tekst do rysunku
zgodnie z instrukcja

z podrecznika lub wedtug
wskazdéwek nauczyciela,

wedhug wskazowek
nauczyciela uruchamia
edytor grafiki
wykorzystywany na lekcji,

wykonuje prosty rysunek
wedhug instrukcji,

postuguje si¢ poleceniem
Cofnij, aby zrezygnowac z
ostatnio wprowadzonej
zmiany,

opanowal wiedzg
niezbedng w toku dalszego
ksztalcenia;
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Wymagania programowe

Temat lekcji
/ Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca
Realizowane (6) Q) 4) (3) ()
zagadnienia Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zapisywanie, zapisuje utworzony plik i
przechowywanie i otwiera plik wczesniej
edytowanie wlasnych zapisany;
dokumentow
Edytor graficzny Paint [porownuje mozliwosci omawia sposoby tworzy prace graficzne na wskazuje elementy okna  wedhug wskazowek
/ poznanych edytorow uruchamiania programu  [zadany temat z edytora grafiki, nauczyciela uruchamia
. grafiki, Paint, wykorzystaniem Korzvsia z narzedzi edytor grafiki
Rysowanie w edytorze poznanych narzedzi Orzys ¢ wykorzystywany na lekcji,

grafiki.

Rysowanie za pomoca
wybranych narzedzi,
przeksztalcanie
obrazu, uzupehianie
grafiki tekstem.

wymienia ich
podobienstwa i roznice;
potrafi oceni¢, ktory z
poznanych programow
daje wicksze mozliwosci,
Wwyjasnia pojecia: mapa
bitowa, piksel,

rozroznia typy zapisanych
plikow,

dostosowuje atrybuty

obrazu do wykonywanej
[pracy graficznej;

samodzielnie ustala
atrybuty obrazu,

[poréwnuje rozmiary
plikow w zaleznosci od ich

typu;

i funkcji programu
graficznego,

przeksztalca elementy
rysunku,

objasnia zastosowanie
elementow okna edytora
grafiki,

wykorzystuje klawisz Shift
podczas rysowania linii
poziomych, pionowych,
pod katem 45°, a takze
kwadratow i kot,

korzysta ze schowka
podczas kopiowania
clementow rysunku;

malarskich dostgpnych w
programie,

rozpoznaje i nazywa
narzg¢dzia malarskie
programu,

wedlug opisu ustala
atrybuty obrazu,

zapisuje utworzony plik i
otwiera plik wczesniej
zapisany,

Zwraca uwage na miejsce
zapisania pliku,
przeksztalca elementy
rysunku,

dokonuje trafthego wyboru
lkoloru, zwracajac uwage
na estetyke i walory
artystyczne tworzonego
obrazu;

rysuje proste elementy
graficzne z
wykorzystaniem
przybornika,

wykonuje rysunek wedlug
instrukcji,

postuguje si¢ poleceniem
Cofnij, aby zrezygnowac z
ostatnio wprowadzonej
zmiany,

rysuje proste elementy
graficzne z
wykorzystaniem
przybornika,

wykonuje rysunek wedtug
instrukcji,

opanowal wiedzg
niezbedna w toku dalszego
Iksztalcenia;
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Wymagania programowe

Temat lekcji
/ Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca
Realizowane (6) Q) “4) 3) (2)
zagadnienia Uczen: e Uczen: Uczen: Uczen:
Otwieranie pliku, samodzielnie otwiera i otwiera i modyfikuje korzysta ze schowka, wykonuje rysunki zgodnie wykonuje proste rysunki
modyfikowanie, modyfikuje zapisany zapisany wczesniej ze schematem lub wedtug [zgodnie ze schematem lub

kopiowanie, wklejanie
rysunku

/

Rysowanie w edytorze
grafiki.

Tworzenie ilustracji w
edytorze grafiki,
rysowanie za pomoca
wybranych narzedzi,
przeksztatcanie
obrazu, uzupetnianie
grafiki tekstem.

Otwieranie pliku,
modyfikowanie,
kopiowanie, wklejanie
rysunku.

wczesniej dokument,

sprawnie rysuje w edytorze
grafiki,

W SposoOb tworczy tworzy
ilustracje w edytorze
grafiki,

otwieranie pliku,
modyfikowanie,
kopiowanie, wklejanie
rysunku;

dokument,

korzysta z funkcji
Powigkszenie do
likwidowania przerw
(szczelin) w konturze
rysunku;
tworzy prace graficzne
na zadany temat z
wykorzystaniem
poznanych narzedzi i
funkcji programu
graficznego;

rysuje za pomoca
wybranych narzedzi,
przeksztalca obraz,

uzupetnianie grafiki
tekstem.

Zzna i stosuje polecenie
Kopiuj/ Wklej,

dotacza do rysunku napisy
wykonane w edytorze
grafiki,

Swiadomie podejmuje
decyzje o zapisaniu zmian
w pliku lub o rezygnacji

z nich,

samodzielnie zapisuje plik
we wlasciwym katalogu
(folderze),

ustala atrybuty rysunku,
zna polecenie
Obraz/Atrybuty,

Swiadomie korzysta z
narzedzi tekstowych;

wskazowek nauczyciela,

operuje kolorem rysowania
i tla,

dokonuje poprawek w
pracach graficznych,

zmienia rozmiary
elementow rysunku,

prawidlowo zapisuje i
otwiera plik przy pomocy
nauczyciela lub wedtug
instrukcji,

przenosi fragment rysunku
W inne miejsce,

zmienia rozmiary
elementéw rysunku. zmienia
rozmiary rysunku, nie
niszczac go;

wedtug wskazowek
nauczyciela,

opanowat wiedzg
niezbedna w toku dalszego
ksztalcenia;

Ustawienia wydruku,
wydruk pliku. Pomoc
W programie

/

Rysowanie w edytorze
grafiki, ustawienia
wydruku, drukowanie
rysunkow.

korzystajac z dostgpnych
narzg¢dzi programu,
opracowuje ztozony
rysunek na dowolny temat,

samodzielnie korzysta
z wbudowanej pomocy do
programu,

samodzielnie korzysta z
polecen:

\Plik/Podglgd wydruku,
\Plik/Ustawienie strony,
\Plik/Drukuj,

samodzielnie
przygotowuje dokument do
druku i drukuje go,

przy pomocy nauczyciela
korzysta z Pomocy
dostgpnej w programie;
wedtug wskazowek
nauczyciela przygotowuje
dokument do druku i ustala
parametry drukowania
(liczbe kopii, zakres stron)
oraz drukuje dokument;

korzystajac z dostgpnych
narzg¢dzi programu,
opracowuje rysunek na
dowolny temat,

zna polecenia:

\Plik/Podglgd wydruku,
\Plik/Ustawienie strony,
\Plik/Drukuj,

wskazuje miejsce Pomocy
W programie,

korzystajac z dostgpnych
narzg¢dzi programu,
opracowuje prosty rysunek
na dowolny temat,

zapisuje, przechowuje i
edytuje wlasne dokumenty
z pomoca nauczyciela,
opanowat wiedzg
niezbedna w toku dalszego
ksztalcenia;
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Wymagania programowe

Temat lekcji
/ Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca
Realizowane (6) 5) 4) 3) 2)
zagadnienia Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Korzystanie sprawnie zapisuje, samodzielnie dobiera zapisuje, przechowuje i zapisuje, przechowuje i
z wbudowanej przechowuje 1 edytuje parametry wydruku edytuje wiasne dokumenty; ledytuje whasne dokumenty
pomocy do programu. wiasne dokumenty; odpowiedn@o do rodzaju z niewielka pomoca
Zapisywanie, drukowanej pracy, nauczyciela;
przechowywanie i
edytowanie wlasnych
dokumentow.
Rozdzial 5.
Edytory tekstu
Wymagania programowe
Temat lekcji
/ Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca
Realizowane (6) 3) (4) (3) )
zagadnienia
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Edytory tekstu —  jomawia mozliwosci objasnia przeznaczenie samodzielnie prawidlowo na pojecia: edytor tekstu, |wskazuje elementy okna
wprowadzenie edytora tekstu, paskow narzgdzi i nadaje nazwe plikowi, redagowanie tekstu, kursor ledytora tekstu,
i h ich tekstowy, akapit, . .
/ poprawnie dzieli tekst na ;irzl;ecsizsiz(:rvlyc fa e rozroznia pojgcia: kursor crstowy, arapt rozroznia klawisze
Praca w edytorze akapity; ’ tekstowy i wskaznik myszy, lobjasnia zastosowanie edycyjne i klawisz Enter

tekstu.

sprawnie wyszukuje btedy
w napisanym tekscie i
wprowadza poprawki,

pisze teksty, swiadomie
stosujac reguly
poprawnego
wprowadzania tekstu,

wyjasnia pojecie edyfora
tekstu i omawia
zastosowanie edytora,

elementow okna edytora
tekstu,

zna reguty poprawnego
wprowadzania tekstu,

na klawiaturze oraz kursor
tekstowy i wskaznik
myszy,
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Temat lekcji

Wymagania programowe

/ Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca
Realizowane (6) ) 4) 3) )
zagadnienia

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
prawidtowo zapisuje plik  [zapisuje dokument w wprowadza tekst z postuguje si¢ poleceniami
Ww przeznaczonym dla ustalonym miejscu na klawiatury z Cofnij i Powtorz do
niego katalogu (folderze), |dysku, uwzglednieniem zasad zmiany wykonane;j
L, edycji tekstu oraz sposobu operacji,
Wyjasiia, na czym po.lega wpisywania polskich .
czynnos$¢ redagowania nakow opanowat wiedze
tekstu w edytorze tekstu, ’ niezbedng w toku dalszego
. .. wyszukuje bledy w ksztalcenia;
wyjasnia pojecia: edytor napisanym tekscie i
tekstu, akapit; wprowadza poprawki,
Pliki i katalogi — sprawnie stosuje polecenie [nadaje plikowi nazwe zapisuje 1 otwiera pliki nadaje plikowi nazwe
najwazniejsze Plik/Nowy, odpowiednig do jego tekstowe, postepujac odpowiednig do jego
czynnosci zna i stosuje zasady zawartosci, zgodnie z instrukcja, zawarto$ci, korzystajac z
/ nadawania nazw plikom i zapisuje plik we pomocy nauczyciela,
Gromadzenie, katalogom, wskazanym katalogu pisze prosty tekst z
porzadkowanie i wyjasnia zasady (folderze), zgsto§owa}niem maiych.i
selekcjonowanie korzystania z Kosza, bisze dowolny tekst z wielkich liter oraz polskich

efektow swojej pracy
w komputerze lub w
innych urzadzeniach.
Zapisywanie,
przechowywanie i
edytowanie
wlasnych
dokumentow.

opréznia Kosz 1 odzyskuje
7 niego skasowane pliki,
katalogi (foldery),

sprawnie wykonuje
podstawowe operacje na
plikach;

zastosowaniem matych i
wielkich liter oraz polskich
znakow,

zmienia nazwe pliku zgodnie
Z opisem,
prawidtowo rozpoczyna

i konczy prace z edytorem
tekstu,

Zzna przeznaczenie Kosza,

odzyskuje z Kosza usunigte
pliki i katalogi (foldery),

oproznia Kosz;

znakow,

opanowal wiedzg
niezbedng w toku dalszego
ksztalcenia;
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Temat lekcji

Wymagania programowe

/ Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca
Realizowane (6) ) 4) 3) )
zagadnienia

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Blok tekstu — samodzielnie uruchamia  [Wyjasnia pojecia: blok, redaguje i formatuje proste wymienia poznane sposoby [odnajduje na dysku
podstawowe operacje [rozne edytory tekstu wiersz, akapit, teksty wedlug podanego  [zaznaczania tekstu, wiasciwy plik wedtug

/ wykorzystywane na lekcji i \yp, o ytrzymanie porzadku [0 - rozumie pojecia: blok, wskazéwek nauczycicla,

Praca w edytorze
tekstu, blok tekstu —
podstawowe
operacje.

tworzy dokumenty
tekstowe przy ich uzyciu;
sprawnie wykonuje
operacje na bloku tekstu:
usunigcie, przeniesienie w
inne miejsce, kopiowanie,

samodzielnie zapisuje plik
z dysku zewnetrznego na
dysku komputera bez
zmiany nazwy oraz ze
zmiang nazwy,

na dysku,

sprawnie postuguje si¢
poleceniami Kopiuj, Wklej,
Cofnij,

Wwyjasnia poznane sposoby
zaznaczania tekstu,

we wlasciwy sposob
zaznacza dowolny
fragment tekstu, wyraz,
zdanie, akapit w edytorze
tekstu,

prawidtowo usuwa
zaznaczony tekst, potrafi go
odzyskac,

z niewielka pomoca
nauczyciela zapisuje plik
z dysku zewngtrznego na
dysku komputera bez
zmiany nazwy oraz ze
zmiang nazwy;

samodzielnie odnajduje na
dysku wlasciwy plik
potrzebny do wykonania
zadania,

wykonuje operacje na
bloku tekstu: usunigcie,
przeniesienie w inne
miejsce, kopiowanie,

wiersz, akapit,

poshuguje si¢ poleceniami
Kopiuj 1 Wklej,

postuguje si¢ poleceniem
Cofnij do zmiany
wykonanej operacji,

7z pomocg nauczyciela
wykonuje operacje na
bloku tekstu: usunigcie,
przeniesienie w inne
miejsce, kopiowanie,

z pomocg nauczyciela
zapisuje plik na dysku
zewngetrznym bez zmiany
nazwy oraz ze zmiang
nazwys;

zaznacza dowolny
fragment tekstu w edytorze
tekstu,

postepujac wedtug
instrukcji zapisuje plik z
dysku zewngtrznego na
dysku komputera bez
zmiany nazwy oraz ze
zmiang nazwy,

opanowal wiedzg
niezbgdna w toku
dalszego ksztalcenia;
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Temat lekcji

Wymagania programowe

/ Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca
Realizowane (6) ) 4) 3) )
zagadnienia

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Formatowanie rozumie wyrazenie wyjasnia poj¢cia takie, jak redaguje i formatuje tekst  rozumie pojgcia takie, jak | wie, ze stosowanie w
i modyfikacja L,poprawne uzywanie redagowanie na zadany temat z redagowanie i jednym zdaniu réznych
dokumentu znakow interpunkcyjnych”, [i formatowanie tekstu, wykorzystaniem roéznych  [formatowanie tekstu, rodzajow, rozmiardw i
.. . . . . narzedzi i funkcji . . L 5 i

tekstowego redaguje i formatuje tekst |pisze teksty, Swiadomie ozr?ane o ed tg) ra tekstu z dokonuje zmian w tekscie 1 kOIOrOW, CZ?}Onek .

/ na zadany temat stosujac reguty Eiewielkﬁ, pon}lloca} zachowuje zmieniony plik na ppwgduje:[ llz tekst Stgje

z wykorzystaniem réznych [poprawnego . dysku, Sig nieczytelny 105054,

Praca w edytorze ykorzy ych pop g nauczycicla, y kidra go czyta, gubi jego

tekstu, formatowanie
i modyfikacja
dokumentu
tekstowego.

Projektowanie
zaproszenia.

marzedzi 1 funkcji
poznanego edytora tekstu;

wprowadzania tekstu,

redaguje i formatuje tekst
na zadany temat z
wykorzystaniem réznych
narzedzi i funkcji
poznanego edytora tekstu,

formatuje akapit wedhug
podanego wzoru;

umie projektowaé
zaproszenia;

zaznacza dowolny fragment
tekstu w edytorze tekstu,

wybiera czcionke i ustala jej
atrybuty przed napisaniem
tekstu,

wykonuje operacje na
blokach tekstu — usunigecie,
przeniesienie w inne
miejsce, kopiowanie,

opracowuje dokumenty
uzytkowe zgodnie z opisem;

tres¢;

formatuje i modyfikuje
dokument tekstowy
wedhug wskazowek lub z
pomoca nauczyciela,

opanowat wiedzg
niezbedng w toku
dalszego ksztalcenia;

Akapit, wyréwnanie
tekstu

/

Praca w edytorze
tekstu, akapit,
wyréwnanie tekstu.

Wwyjasnia zastosowanie
kodow sterujgcych;
ustawia wcigcia akapitu,
korzystajac z gornych
suwakow na linijce;

dzieli tekst na akapity,
wyjasnia pojecie akapitu,

wyréwnuje akapit,
korzystajac z wlasciwych
przyciskow na pasku
narzedzi,

zgodnie z opisem ustawia
wciecia akapitu,
korzystajac z gérnych
suwakow na linijce;

redaguje i formatuje tekst
wedlug wzoru,

prawidtowo zapisuje plik
W przeznaczonym dla
niego katalogu (folderze),
zna pojecie kodow
sterujgcych;

dokonuje podstawowych
operacji formatowania
tekstu, takich jak
wyrownywanie, zmiana
rodzaju czcionki i jej
atrybutow,

zapisuje dokument we
wskazanym katalogu
(folderze),

rozumie pojecie akapitu,

redaguje 1 formatuje tekst z
[pomoca nauczyciela,

wykorzystuje pasek
narze¢dzi do formatowania
tekstu,

opanowat wiedz¢
niezbedng w toku dalszego
ksztalcenia;

20



Temat lekcji
/
Realizowane
zagadnienia

Wymagania programowe

Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca
(6) (©)) ) 3) )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

wyréwnuje akapit wedtug
instrukcji;

Realizacja projektu
grupowego ,,Kronika
klasy”

/

Praca w edytorze
tekstu i edytorze
grafiki.

Programowanie i
rozwigzywanie
probleméw z
wykorzystaniem
komputera.
Wspdlne
opracowanie
projektu.

Samodzielne
rozwigzywanie
probleméw.
Zapisywanie,
przechowywanie i
edytowanie
wlasnych
dokumentow.

dostosowuje elementy
okna programu

do wlasnych potrzeb, jezeli
program daje taka
mozliwos¢,

prezentuje zrealizowany
projekt z uzyciem
projektora lub tablicy
interaktywnej; prezentuje
opracowany dokument,

przeprowadza samooceng,

umie samodzielnie
rozwiazywac problemy;
sprawnie zapisuje,
przechowuje i edytuje
wlasne dokumenty;

samodzielnie taczy tres¢ z
odpowiednig grafika
(zdjecia, wlasne rysunki),

Zna etapy pracy nad
projektem i stosuje si¢ do
nich,

zwraca uwagg na estetyke
opracowanego dokumentu,

w pracy nad projektem
korzysta z poczty
elektroniczne;j,
komunikujac si¢ z
kolezankami i kolegami z
klasy;

Z niewielkg pomoca
nauczyciela taczy tresc z
odpowiednig grafika
(zdjecia, wlasne rysunki),

dba o porzadek na dysku
w trakcie zapisywania
prac;

pracuje w edytorze tekstu
i edytorze grafiki,

potrafi rozwigzywac
problemy z
wykorzystaniem
komputera;

redaguje tres¢ zgodna z
tematem projektu,

stosuje poznane zasady
poprawnego
wprowadzania tekstu,

zna etapy pracy nad
projektem,

w pracy nad projektem
stara si¢ korzystac z
poczty elektroniczne;j,
komunikujac si¢ z
kolezankami i kolegami z
klasy;

umie z niewielkg pomoca
nauczyciela zapisywac,
przechowywac i edytowac
wlasne dokumenty;

umie wspolnie z kolegami
i kolezankami z klasy
pracowa¢ nad projektem,

umie z pomoca
nauczyciela zapisywac,
przechowywac i edytowac
wiasne dokumenty,
opanowat wiedzg
niezbgdna w toku
dalszego ksztalfcenia;
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Rozdzial 6.

Komputer w naszym otoczeniu

Temat lekcji
/
Realizowane
zagadnienia

Wymagania programowe

Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca
(6) 3) 4) 3) (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Komputery wokot
nas

/

Komputery,
urzadzenia cyfrowe.

Zawody i przyklady
z zycia codziennego,
w ktorych sa
wykorzystywane
kompetencje
informatyczne.

Obszary zastosowan
komputerow.

Urzadzenia
wykorzystujace
technologi¢
komputerows.

prezentuje inne od
poznanych na zaj¢ciach
dziedziny zycia, w ktorych
zastosowano komputer,

uzasadnia koniecznosé¢
stosowania ich w danym
miejscu;

omawia organizacj¢
stanowiska pracy przy
lkomputerze w ré6znych
miejscach szkoly,

uzasadnia koniecznos¢ ich
stosowania w danym
miejscu;

zna obszary zastosowan
komputerow,

opisuje i wymienia
urzadzenia
wykorzystujace
technologie komputerowa;

opisuje miejsca

z najblizszego otoczenia,
w ktorych wykorzystuje
si¢ komputery,

wymienia zawody i
przyklady z zycia
codziennego, w ktdrych sa
wykorzystywane
kompetencje
informatyczne,

wymienia urzadzenia
wykorzystujace
technologi¢ komputerowa;

opisuje sposoby
zastosowania komputera
w najblizszym otoczeniu,

wymienia dziedziny zycia,
w ktorych komputery
znajduja zastosowanie, i
wskazuje korzysci
wynikajace z ich
uzywania,

wskazuje w najblizszym
otoczeniu urzadzenia
wykorzystujace
technologi¢ komputerowa;

wymienia miejsca
zastosowania komputera w
najblizszym otoczeniu,

opanowal wiedzg
niezbedna w toku dalszego
ksztatcenia;

Realizacja projektu
grupowego
,Komputer w
naszym otoczeniu”

/
Praca w edytorze

tekstu i edytorze
grafiki.

prezentuje zrealizowany
projekt z uzyciem
projektora lub tablicy
interaktywnej,

zZawsze zwraca uwage na
estetyke opracowanego
dokumentu,

tworzy dokument tekstowy
zawierajacy grafiki
pozyskane z internetu,

umie tgczy¢ tresc z
odpowiednig grafika
(zdjgcia, wiasne rysunki),

Z niewielkg pomoca
nauczyciela tworzy
dokument tekstowy
zawierajacy grafiki
pozyskane z internetu,

z niewielka pomoca
nauczyciela umie taczy¢
tres¢ z odpowiednia
erafika (zdjecia, wlasne
rysunki),

umie redagowac tres¢
zgodna z tematem
projektu,

zna i stosuje zasady pracy
W grupie.

potrafi wspotpracowaé w
lgrupie oraz ponosic¢
odpowiedzialnos¢ za
[powierzone mu zadanie,

zna zasady pracy w grupie,

potrafi wspotpracowaé w
grupie,

opanowat wiedz¢ niezbgdna
w toku dalszego ksztatcenia

22



Wymagania programowe

Temat lekcji
/ Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca
Realizowane (6) ©)) (4) 3) )
zagadnienia Uczen: e Uczen: Uczen: Uczen:
Wspolne prezentuje inne niz przygotowuje do drukui  [prezentuje opracowany wskazuje zastosowania
opracowanie poznane na zajgciach drukuje dokument dokument, technologii komputerowe;j
it lan rcy 00 i e ko By gy ki [ 2kle —opmeoni
jego realizacja. je s1g putery, y ) korzysta z poczty >
Zapisywanie, dokonuje prezentacji, zwraca uwagg na estetyke |elektronicznej, w pracy nad projektem
przechowywanie i _ lopracowanego dokumentu, komunikujac si¢ z stara si¢ korzystaé z poczty
edytowanie przeprowadza samoocen; kolezankami i kolegami z elektronicznej,
wiasnych ’ klasy; komunikujac si¢ z
dokumentow. kolezankami i kolegami z
klasy;
Rozdzial 7.
Komputer w edukacji i rozrywce
Wymagania programowe
Temat lekcji
/ Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca
Realizowane (6) ©) ) (€) )
zagadnienia Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Multimedialne
programy
edukacyjne

/

potrafi opisa¢ warunki,
jakie musi speni¢
komputer, aby dany
program mogt sprawnie
dziataé,

analizuje wiadomosci
zdobyte za pomoca
programu edukacyjnego i na

ich podstawie formutuje

samodzielnie obstuguje
programy multimedialne
poznawane na lekcji,

wyjasnia pojecia:
multimedia, programy
multimedialne, programy
edukacyjne,

rozumie poj¢cia:
multimedia, programy
multimedialne, programy
edukacyjne,

wybiera i wykorzystuje
opcje dostepne w
programach
multimedialnych,

Wwyjasnia, czym sg
multimedia,

obstuguje programy
multimedialne bez zmiany
opcji,

korzystajac ze wskazowek
nauczyciela, obsluguje
programy multimedialne
poznawane na lekcji,

z pomocg nauczyciela
uruchamia programy
multimedialne dostgpne w
szkolnej pracowni
komputerowej,
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Wymagania programowe

Temat lekcji
/ Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca
Realizowane (6) ®) 4) (3) (2)
zeans Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Multimedia jako ~ [0odpowiedzi na zadane opisuje zakres zastosowan fopisuje charakterystyczne | wymienia poznane opanowal wiedze
metoda pytania, multime(%ialnych . cechy programow programy edukacyjne, niezbedng w toku
prezentoxyania obstuguje dowolne programoéw edukacyjnych, imultimedialnych, encyklope?die, stowniki dalszego ksztalcenia;
informacji za programy multimedialne,  |wyjasnia pojecia: demo  omawia funkcje multimedialne, gry.
pomocg Korzvsta 2 proeraméw programu, pokaz multimedialnych z niewielka pomoca
korpputera, lqcz.qca ol t?me diaﬁn % h multimedialny, elementow programu nauczyciela uruchamia
takie elementy jak: yen, edukacyjnego, programy multimedialne

tekst, dzwick lub

muzykg, grafike,
film i animacje.

przygotowujac si¢ do zajec
w szkole z innych
przedmiotow,

omawia zalety ptynace z
wykorzystania informacji
ze zrodet multimedialnych;

opisuje multimedia jako
metode prezentowania
informacji za pomocg
komputera, taczaca takie
elementy jak: tekst, dzwigk
lub muzyke, grafike, film i
animacje.

wymienia rodzaje
programow
multimedialnych;

samodzielnie uruchamia
programy multimedialne
dostepne w szkolnej

pracowni komputerowe;j;

dostepne w szkolnej
pracowni komputerowej

rozumie multimedia jako
metod¢ prezentowania
informacji za pomoca
komputera, tgczaca takie
elementy jak: tekst,
dzwigk lub muzyke,
grafike, film 1 animacje.

Rozrywka z
komputerem —
zabawy z
fotografia

/

Zaprojektowanie
fotomontazu z
pobranych z sieci
fotografii i
wlasnych
rysunkow.

importuje zdjecia z aparatu
fotograficznego lub
telefonu komoérkowego do
programu poznanego na
lekeii,

wykorzystuje inne niz
[poznane na lekcji sposoby
modyfikacji zdjec,

omawia zastosowanie
programow uzytkowych
poznanych na lekcji,

wyjasnia pojecie program
uzytkowy,
wyjasnia przeznaczenie

dostepnych opcji w
programie,

umie projektowac i
tworzy¢ fotomontaz z
pobranych z sieci fotografii
i wlasnych rysunkow.
umie modyfikowac
fotografie i rysunki;
wymienia rézne postaci
informacji elektronicznej
(danych/

tresci);

rozumie pojecie program
uzytkowy,

opisuje okno poznanego
programu,

przy pomocy nauczyciela
lub zgodnie z opisem
projektuje fotomontazu z
pobranych z sieci fotografii
i wlasnych rysunkow i
nadaje mu nazwe,

wybiera zdjecia do
fotomontazu z katalogu
wskazanego przez
nauczyciela,

Wymienia nazwy
programow uzytkowych
ppoznanych na lekcji,

opanowat wiedz¢
niezbe¢dna w toku dalszego
ksztalcenia;
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Wymagania programowe

Temat lekcji
/ Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca
Realizowane (6) ®) 4) (3) (2)
) Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Modyfikowanie prezent.gje inny niz poznanesamodzielnie projektuje  [zapisuje, przechowuje i przy pomocy nauczyciela
fotografii na lekcji program fotomontazu z pobranych z edytuje wtasne dokumenty, | importuje zdjecia z

i rysunkow; opis
ro6znych postaci
informacji
elektronicznej
(danych/

tresci).
Zapisywanie,
przechowywanie i
edytowanie
wlasnych
dokumentow.

uzytkowy;

sieci fotografii i wlasnych
rysunkow i nadaje mu
nazwe,

potrafi uzasadni¢ wybor
zdje¢ do fotomontazu,

samodzielnie importuje
zdjecia z wskazanego
nosnika danych;

samodzielnie modyfikuje
fotografie;

wedtug opisu projektuje
fotomontazu z pobranych z
sieci fotografii i wlasnych
rysunkéw i nadaje mu
nazwe,

umie modyfikowac
fotografie,

wskazanego no$nika
danych;

zna rézne postaci
informacji elektronicznej
(danych/

tresci).

To juz umiem

Moje prace

z informatyki
/

Tworzenie
dokumentu
w edytorze tekstu.

Wstawianie do
dokumentu
rysunkow i
fotografii.
Wysylanie

i odbieranie poczty
elektroniczne;j.

omawia szczegotowo
zasady zachowania w
pracowni komputerowe;j
i przestrzega ich,

podaje cechy
charakterystyczne
dokumentéw
komputerowych
tworzonych w r6znych
programach
komputerowych (np. Paint,
Word),

swobodnie porusza si¢ po
strukturze katalogow;
rozréznia pliki programow
po ich rozszerzeniach,

omawia zasady
zachowania w pracowni
komputerowej

i przestrzega ich,

przeglada dokument,
zmienia i ponowne
zapisuje pod ta samag lub
inng nazwg w wybranej
lokalizacji,
Zna pojecie ,,rozszerzenie
pliku";

rozroznia pliki tekstowe
i graficzne po ich
rozszerzeniach;

potrafi zmieni¢ nazwe
istniejacego pliku;

wymienia zasady
zachowania w pracowni
komputerowej

i przestrzega ich,

otwiera istniejacy
dokument z pliku
zapisanego w okre§lonym
folderze,

modyfikuje dokument
i samodzielnie zapisuje
w pliku w wybranej
lokalizacji,

otwiera pliki umieszczone
przez nauczyciela
w wybranym katalogu,

rozumie, czym jest

struktura katalogow,

wymienia przynajmnie;j
pig¢ podstawowych zasad
zachowania w pracowni
komputerowe;j

1 przestrzega ich;

tworzy dokument
komputerowy — rysunek,
tekst,

pod kierunkiem
nauczyciela zapisuje
dokument w pliku we
wskazanej lokalizacji;

wie, do czego shuzy folder
Kosz 1 potrafi usuwac pliki;

potrafi odpowiednio
nazwac plik;

przynajmniej dwie
podstawowe zasady
zachowania w pracowni
komputerowej i
przestrzega ich, m.in.: dba
o porzadek na stanowisku
komputerowym;

tworzy prosty dokument
komputerowy — rysunek,
tekst;

pod kierunkiem
nauczyciela zapisuje
dokument w pliku,

w katalogu domyS$lnym,

Z pomocg nauczyciela
odszukuje zapisane pliki
i otwiera je,
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Wymagania programowe

Temat lekcji
/ Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca

Realizowane (6) Q) 4) (3) (2)

zeans Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zapisywanie, samodzielnie odszukuje  |potrafi wybra¢ program do [rozrdznia katalog odszukuje pliki w pod kierunkiem
przechowywanie i |opcje menu programu w  jotwierania pliku z danym  nadrzedny i podrzedny; strukturze katalogow; nauczyciela tworzy
edytowanie celu wy,k(.)nama konkretnej [rozszerzeniem, tworzy wlasne katalogi, botrafi tworzyé wiasne rysunek w prosFym '
whasnych CZyNnOSeL; samodzielnie wykonuje lkorzystajac z odpowiedniej katalogi edytorze grafiki, stosujae
dokumentow. y J yS'aja P ) gl podstawowe narzedzia

potrafi samodzielnie
sformutowac problem i go
rozwigzac;

przygotowuje rysunki i
programy na konkursy
informatyczne,

potrafi samodzielnie
znalez¢ sposOb rozwigzania
podanego problemu;

samodzielnie tworzy
trudniejsze programy;

samodzielnie szuka
Sposobu rozwigzania
[postawionego problemu
(zadania);

projektuje historyjki
wedtug wlasnych
pomystow i zapisuje je,
korzystajac z wybranego
srodowiska
programowania;

bierze udziat w konkursach
informatycznych,

samodzielnie wykonuje

operacje na fragmencie

operacje na fragmencie
rysunku: zaznacza, wycina,
kopiuje i wkleja go do
innego rysunku;

analizuje problem i
przyktad jego rozwiazania;

samodzielnie szuka
sposobu rozwigzania
wybranego problemu;

stosuje poznane metody
komputerowego rysowania
do tworzenia i
modyfikowania rysunkow,

wie, jak ustawic odstep po
akapicie 1 interlinig;

analizuje problem i
przyklad jego rozwigzania;

samodzielnie szuka
sposobu rozwigzania
wybranego problemu;

samodzielnie wykonuje
operacje na fragmencie
tekstu: zaznaczanie,

wycinanie, kopiowanie

i wklejanie go w inne

opcji menu,

wspolnie z nauczycielem
analizuje problem i
przyklad jego rozwigzania;

rozwiazuje problem,
lkorzystajac z
przyktadowego
rozwigzania;

wypelnia kolorem obszary
zamkniete; stosuje kolory
niestandardowe;

wprowadza napisy
w obszarze rysunku;

ustala parametry czcionki
takie, jak: kroj, rozmiar,
[kolor, pochylenie,
pogrubienie, podkreslenie;

wykonuje operacje na
fragmencie rysunku:
zaznacza, wycina, kopiuje
i wkleja go w inne miejsce
na tym samym rysunku,
wspolnie z nauczycielem

analizuje problem i
przyktad jego rozwiazania;

tworzy rysunek w prostym
edytorze grafiki, stosujac
podstawowe narzgdzia
malarskie takie jak:
Olowek, Pedzel, Aerograf,
Linia, Gumka,

pod kierunkiem nauczycielal
wprowadza napisy w
obszarze rysunku;

pod kierunkiem
nauczyciela wykonuje
operacje na fragmencie
rysunku: zaznacza, wycina,
kopiuje i wkleja go w inne
miejsce na tym samym
rysunku,

wie, jak si¢ tworzy akapity
w edytorze tekstu;

usuwa znaki za pomoca
klawisza Backspace
i Delete,

wyroéwnuje akapity do

lewej, do prawej, do
srodka;

malarskie takie jak:
Olowek, Pedzel, Aerograf,
\Linia, Gumka,

pisze krotki tekst,
zawierajacy wielkie i mate
litery oraz polskie znaki
diakrytyczne;

porusza si¢ po tekscie za
pomocg kursora myszy

i klawiszy sterujacych
kursorem;

zaznacza fragment tekstu;

zmienia krdj, rozmiar
i kolor czcionki;

usuwa znaki za pomocg
klawisza Backspace,

wymienia przyktady
réznych zrédet informacji;
podaje przyktady
niektorych ustug
internetowych;

potrafi uruchomié
przegladarke internetowa,
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Temat lekcji
/
Realizowane
zagadnienia

Wymagania programowe

Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca
(6) (6)) “ 3) ()
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

tekstu: zaznaczanie,
wycinanie, kopiowanie

i wklejanie go do innego
dokumentu;

potrafi samodzielnie
sformutowac problem i go
rozwigzac;

pisze tekst, stosujac
poprawnie poznane zasady
redagowania tekstu;

korzystajac z Internetu

i innych zrédet, wyszukuje
informacje na podany
temat,

stosuje zaawansowane
opcje korzystania z r6znych
wyszukiwarek
internetowych,

posiada wiedze

i umiejetnosci
wykraczajace poza material
programowy.

miejsce w tym samym
dokumencie;

zna i stosuje podane

w podreczniku zasady
poprawnego redagowania
tekstu;

stosuje kopiowanie
formatu, wykorzystujac
odpowiednig opcj¢ menu,
samodzielnie korzysta

z wyszukiwarki
internetowej; wyszukuje
hasta w encyklopediach
multimedialnych

i stownikach.

rozwiazuje problem,
lkorzystajac z
przykladowego
rozwigzania;

prawidlowo stosuje spacje
przy znakach
interpunkcyjnych;

justuje akapity;

wykonuje operacje na
fragmencie tekstu:
zaznaczanie, wycinanie,
lkopiowanie i wklejanie go
W inne miejsce w tym
samym dokumencie;

wymienia zagrozenia ze
strony internetu (m.in.
strony obrazajace godnos¢
0sobista, propagujace tresci
niezgodne z zasadami
wlasciwego zachowania,
zawierajace obrazliwe

i wulgarne teksty,
propagujace przemoc,
[pomagajace nawigzywac
niewlasciwe kontakty).

zmienia krdj, rozmiar
i kolor czcionki,

otwiera i przeglada
wskazane strony
internetowe

w przegladarce;

potrafi korzystaé

z internetowych
stownikow, encyklopedii
i poradnikow.

pod kierunkiem
nauczyciela korzysta z
wyszukiwarki
internetowe;j.

korzysta z pomoca
nauczyciela

z internetowych
stownikow, encyklopedii
i poradnikow,

wymienia niektore
zagrozenia ze strony
internetu.

Nauczyciel dostosowuje wymagania edukacyjne do indywidualnych potrzeb ucznia zgodnie z zaleceniami opinii, orzeczen i zaswiadczen lekarskich.
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