Wymagania na oceny roczne z przedmiotu informatyka
w klasie 8 szkoty podstawowej

celujgcy

Rozumie na czym polegajg algorytmy wyszukiwania i sortowania. Potrafi samodzielnie zapisa¢
algorytm wyszukiwania lub sortowania w postaci listy krokdw lub schematu blokowego.
Samodezielnie i twdrczo konstruuje rézne rodzaje algorytmdw. Potrafi przetestowad ich
poprawnos¢ i dokonac prostych optymalizacji.

Swiadomie i twérczo konstruuje i testuje algorytm Euklidesa w dwéch wersjach: z
odejmowaniem i resztg z dzielenia. Samodzielnie analizuje skonstruowane algorytmy.
Samodzielnie i kreatywnie projektuje i wykonuje w Srodowisku Scratch programy
wykorzystujgce interakcje animowanych obiektéw. Samodzielnie testuje program pod katem
poprawnos$ci merytorycznej i optymalizuje go.

Zna i doskonali twdrczo zasady pracy w Srodowisku Python.

Samodzielnie i kreatywnie projektuje i wykonuje programy zawierajgce petle i instrukcje
warunkowe. Potrafi przetestowacé ich poprawnosé i dokonac¢ optymalizacji.

Potrafi samodzielnie filtrowac i sortowaé¢ dane w skomplikowanym zestawieniu w arkuszu
kalkulacyjnym stosujgc wiele kryteriow, filtréw i metod, taczac jednoczesnie sortowanie z
filtrowaniem.

Potrafi poprawnie stosowac funkcje arkusza kalkulacyjnego do rozwigzywania ztozonych
probleméw.

Potrafi samodzielnie i poprawnie dobra¢ do posiadanego zestawu danych witasciwy typ
wykresu oraz wykonaé i sformatowac go.

Pracujac kreatywnie w zespole potrafi zaprojektowaé i wykonaé serwis www, zawierajgcy
strone gtdwng i kilka podstron, wykorzystujgc dowolny edytor i wiedze nt. jezyka HTML.
Potrafi samodzielnie i kreatywnie postugiwac¢ sie srodowiskiem graficznym Swiadomie
wykorzystujgc warstwy, maski i dostepne w srodowisku narzedzia. Rozumie role warstw
dopasowania i potrafi ich wtasciwie uzywac.

Pracujgc kreatywnie w zespole potrafi planowac¢ i organizowaé prace nad projektem
zawierajgcym teksty i grafike (np. plakat, dyplom). Czuje sie wspdétodpowiedzialny za efekty
pracy zespotu.

bardzo dobry

Wie, w jaki sposéb wyszuka¢ dane w zbiorach danych i jak w prosty sposéb uporzadkowac
zbidr. Potrafi samodzielnie zapisa¢ algorytm sortowania lub wyszukiwania dowolng metods.
Samodezielnie konstruuje rézne rodzaje algorytmow. Potrafi przetestowaé ich poprawnosé.
Swiadomie i twdrczo konstruuje i testuje algorytm Euklidesa w dwdch wersjach: z
odejmowaniem i resztg z dzielenia. Analizuje skonstruowane algorytmy.

Samodezielnie projektuje i wykonuje w srodowisku Scratch programy wykorzystujgce interakcje
animowanych obiektéw. Samodzielnie testuje program pod katem poprawnosci
merytoryczne;j.

Zna i doskonali twérczo zasady pracy w Srodowisku Python.

Samodzielnie projektuje i wykonuje programy zawierajgce petle i instrukcje warunkowe.
Potrafi przetestowad ich poprawnos¢.

Potrafi samodzielnie filtrowac i sortowaé¢ dane w skomplikowanym zestawieniu w arkuszu
kalkulacyjnym stosujgc wiele kryteriow, filtréw i metod.



dobry

Potrafi poprawnie stosowacé funkcje arkusza kalkulacyjnego do rozwigzywania prostych
probleméw.

Potrafi samodzielnie i poprawnie wykonaé wykres (na podstawie samodzielnie wykonanego
zestawienia) i sformatowac go.

Pracujac w zespole potrafi zaprojektowaé i wykonaé serwis www, zawierajgcy strone gtéwng i
kilka podstron, wykorzystujgc dowolny edytor i wiedze nt. jezyka HTML.

Potrafi samodzielnie postugiwaé sie srodowiskiem graficznym sSwiadomie wykorzystujac
warstwy, maski i dostepne w srodowisku narzedzia. Wie, jaka jest rola warstw dopasowania i
potrafi ich wtasciwie uzywac.

Pracujgc w zespole potrafi planowac i organizowac prace nad projektem zawierajgcym teksty
i grafike (np. plakat, dyplom). Czuje sie wspdétodpowiedzialny za efekty pracy zespotu.

Wie, w jaki sposdb wyszuka¢ dane w zbiorach danych i jak w prosty sposéb uporzadkowacd
zbidr. Potrafi, z pomocy nauczyciela, zapisa¢ algorytm sortowania lub wyszukiwania dowolng
metoda.

Samodzielnie konstruuje rdine rodzaje prostych algorytmdéw. Potrafi przetestowac ich
poprawnosé.

Konstruuje algorytm Euklidesa w dwdch wersjach: z odejmowaniem i resztg z dzielenia. We
wspotpracy z innymi analizuje skonstruowane algorytmy.

Wykonuje, na podstawie gotowych projektéw, w S$rodowisku Scratch programy
wykorzystujgce interakcje animowanych obiektéw. Samodzielnie testuje program pod katem
poprawnosci merytorycznej.

Wie, na czym polega praca w srodowisku Python.

Samodzielnie projektuje i wykonuje programy zawierajgce petle i instrukcje warunkowe,
popetniajgc drobne btedy, ktére pod kierunkiem nauczyciela koryguje. Potrafi przetestowac
ich poprawnos¢.

Potrafi samodzielnie filtrowa¢ i sortowa¢ dane w prostym zestawieniu w arkuszu
kalkulacyjnym stosujac wiele kryteriéw, filtréw i metod.

Potrafi z niewielkimi btedami stosowac funkcje arkusza kalkulacyjnego do rozwigzywania
prostych problemdw.

Potrafi samodzielnie i poprawnie wykonaé wykres (na podstawie samodzielnie wykonanego
zestawienia).

Pracujgc w zespole potrafi zaprojektowac i wykonaé serwis www, zawierajacy strone gtéwng i
przynajmniej jedng podstrone, wykorzystujgc dowolny edytor i wiedze nt. jezyka HTML.
Potrafi samodzielnie postugiwaé sie srodowiskiem graficznym sSwiadomie wykorzystujac
warstwy, maski i dostepne w srodowisku podstawowe narzedzia.

Pracujgc w zespole potrafi organizowac prace nad projektem zawierajgcym teksty i grafike (np.
plakat, dyplom). Czuje sie wspotodpowiedzialny za efekty pracy zespotu.

dostateczny

Zna przynajmniej jeden sposdb sortowania i jeden sposéb wyszukiwania i potrafi je zastosowac
w praktyce.

Konstruuje z pomocg nauczyciela lub innych uczniéw rézne rodzaje prostych algorytmow.
algorytmow. Potrafi przetestowad ich dziafanie.

Konstruuje jeden z algorytmoéw Euklidesa: z odejmowaniem lub resztg z dzielenia. We
wspotpracy z innymi analizuje wybrane algorytmy.



Wykonuje, na podstawie gotowych, prostych projektéow, w Srodowisku Scratch programy
wykorzystujgce interakcje animowanych obiektow.

Wykonuje programy zawierajgce petle i instrukcje warunkowe na podstawie gotowych
projektéw, popetniajac btedy, ktére koryguje pod kierunkiem nauczyciela

Potrafi, z pomocga nauczyciela lub grupy, filtrowaé i sortowaé dane w prostym zestawieniu w
arkuszu kalkulacyjnym stosujac pojedyncze kryteria i filtry.

Z pomocg nauczyciela wykorzystuje podstawowe funkcje (suma, $rednia, iloczyn) arkusza
kalkulacyjnego do rozwigzywania prostych problemédw.

Potrafi z pomocg nauczyciela wykonac wykres (na podstawie gotowego zestawienia).
Pracujac w zespole potrafi zaprojektowac i wykonac serwis www, zawierajgcy jedng strone,
wykorzystujgc dowolny edytor i wiedze nt. jezyka HTML.

Z pomocy nauczyciela lub zespotu postuguje sie srodowiskiem graficznym wykorzystujac
warstwy, maski i dostepne w srodowisku podstawowe narzedzia.

Pracuje w zespole nad projektem zawierajgcym teksty i grafike (np. plakat, dyplom). Czuje sie
wspotodpowiedzialny za efekty pracy zespotu. Czasem wymaga pomocy ze strony nauczyciela.

dopuszczajacy

Zna przynajmniej jeden sposéb sortowania i jeden sposdb wyszukiwania.

Konstruuje z pomocg nauczyciela lub innych uczniéw rézne rodzaje prostych algorytmdw.
algorytmow.

Z pomocy konstruuje jeden z algorytmoéw Euklidesa: z odejmowaniem lub resztg z dzielenia. Z
pomocg analizuje wybrane algorytmy.

Wykonuje (z pomoca nauczyciela lub grupy), na podstawie gotowych, prostych projektow, w
Srodowisku Scratch programy wykorzystujgce interakcje animowanych obiektéw.
Samodzielnie i kreatywnie projektuje i wykonuje programy zawierajgce petle i instrukcje
warunkowe. Potrafi przetestowac ich poprawnosé i dokonac¢ optymalizacji.

Wykonuje programy zawierajgce petle i instrukcje warunkowe na podstawie gotowych
projektéw, popetniajac liczne btedy, ktdre koryguje pod kierunkiem nauczyciela.

Potrafi, z pomocg nauczyciela lub grupy, filtrowaé i sortowaé dane w prostym zestawieniu w
arkuszu kalkulacyjnym stosujac pojedyncze kryteria i filtry. Przy pracy popetnia wiele btedéw.
Nawet z pomocg nauczyciela wykonuje sporo btedéw podczas uzywania najprostszych funkcji
arkusza kalkulacyjnego.

Z wieloma problemami i z pomocg nauczyciela potrafi wykona¢ wykres w oparciu o gotowe
zestawienie.

Pracujgc w zespole oraz z pomocg nauczyciela potrafi zaprojektowad i wykonac¢ serwis www,
zawierajgcy jedng strone, wykorzystujgc dowolny edytor i wiedze nt. jezyka HTML.

Z pomocg nauczyciela lub zespotu postuguje sie srodowiskiem graficznym wykorzystujac
warstwy i dostepne w Srodowisku podstawowe narzedzia.

Pracuje w zespole nad projektem zawierajgcym teksty i grafike (np. plakat, dyplom). Czuje sie
wspotodpowiedzialny za efekty pracy zespotu. Czesto wymaga pomocy ze strony nauczyciela.



