
Regulamin bibliotecznego konkursu plastycznego  

“Bohater książkowy przedstawiony w stylu pikselowym” 

 

1. Organizatorem konkursu jest biblioteka szkolna. 

2. Cele konkursu: 

• rozwijanie wyobraźni oraz inwencji twórczej, 

• rozwijanie zainteresowań czytelniczych, 

• promocja biblioteki szkolnej, 

• nawiązanie do obchodów Międzynarodowego Miesiąca Bibliotek Szkolnych. 

3. Konkurs adresowany jest do uczniów z klas III-VIII 

4. Zadaniem uczestnika jest wykonanie pracy, która ukazuje dowolnego bohatera z książki, 

który przedstawiony będzie w stylu pikselowym (przykład znajduje się na plakacie konkursu). 

5. Technika pracy: dowolna. 

6. Format pracy: dowolny. 

7. Każdy uczestnik może zgłosić jedną pracę. 

8. Praca powinna być podpisana lub mieć dołączoną metryczkę z imieniem, nazwiskiem oraz 

klasą. 

9. Prace należy składać w bibliotece szkolnej w terminie 6 - 20 października 2025 r. 
10. Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne z wyrażeniem zgody na przetwarzanie przez 

organizatorów konkursu danych i opublikowanie nazwisk zwycięzców oraz najciekawszych 

prac na stronie internetowej szkoły. 

11. Osoby odpowiedzialne: Ilona Bańcerowska, Piotr Figura. 

 

 

 

 


